Malla curricular

Aino Ciclo Nombre de la asignatura

Métodos Experimentales Esta modalidad propicia el aprendizaje independiente y flexible
Matematica | de los estudiantes; los procesos educativos se basan en

Introduccién a la Informatica materiales didacticos, tutorias presenciales y virtuales asi como
Psicologia Social el uso de herramientas tecnoldgicas.

Fisical

Matematica Il

Programacion | Los materiales se alojan en aulas virtuales y/o se remiten en
Manejo de Software para Microcomputadoras fisico a los estudiantes, permitiendo una interaccion dinamica
Historia Social y Econémica de El Salvadory C.A. entre éstos y los tutores. Las tutorias son personalizadas, se
Fisica Il programan bajo un calendario definido al inicio de ciclo y se

Matematica Il realizan con la finalidad de brindar las orientaciones didacticas =
Programacion I requeridas por el estudiante para resolver las dudas que surjan
Probabilidad y Estadistica del proceso de ensefianza aprendizaje. Para brindar un mayor
acceso se dispone de una red de sedes universitarias ubicadas en

los diferentes departamentos del pais.

Fundamentos de Economia
Fisica lll

Matematica IV

Estructura de Datos
Programacion lll

Métodos Probabilisticos

Sistemas Digitales
Analisis Numérico

Herramientas de Productividad i
Sistemas y Procedimientos INGEN I ERIA DE
Métodos de Optimizacién ® Las actividades educativas (estudio, revisién de material 7 ¢
didactico, elaboracion de trabajos, entre otras) se pueden SISTEMAS IN FO RMATICOS

Técnica Electiva |
Arquitectura de Computadoras realizar de acuerdo a la disponibilidad de tiempo del

Sistemas Contables estudiante.
Ingenieria Econémica ® | as actividades y tutorias presenciales se realizan los fines
Teoria de Sistemas de semana.
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Microprogramacion Dependiendo de la naturaleza de la asignatura, se realizan

Técnica Electiva Il tutorias virtuales. La carrera de Ingenieria de Sistemas

‘% Teoria Administrativa @ Las evaluaciones son presenciales y se realizan fines de Informticos es impartida por la Escuela

< Disefo de Sistemas | semana de Ingenieria de Sistemas Informaticos de

(@) Técnica Electiva lll ’ la Facultad de Ingenieria y Arquitectura.

E o ® En las asignaturas que asi lo requieren se realizan practicas

< Comunicaciones | de laboratorio presenciales.

S Sistemas Operativos

v Analisis Financiero ® El estudiante debe adquirir el material didactico requerido El profesional graduado de la carrera de Ingenieria de
Disefo de Sistemas Il en cada asignatura. Sistemas Informaticos, estara capacitado para laborar en
Técnica Electiva IV empresas privadas, instituciones publicas y ONGs. También
Legislacién Profesional ¢ El estudi,ante pue(.ie inscribirse en la sede universitaria que contara con las competencias y habilidades para intervenir en
Regls aclon Frotesiona le sea mas conveniente. procesos de investigaciéon y docencia en el campo de

ecursos Humanos . - - .
: Bases de Datos tecnologia informatica y de comunica-

Sistemas de informacién Gerencial ciones, con miras a crear o adaptar tecnologias propias.

Técnica ElectivaV I ———

Requisitos de Ingreso, calendario académico, requisitos de

Consultoria Profesional graduacién y mas puede verse en el sitio web:

Administracion de Centros de Computo

Administracion de Proyectos Informaticos . H H
e e W1 http://distancia.ues.edu.sv
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Objetivo general

Perfil profesional

® Formar ingenieros competentes para aplicar de manera
eficiente y efectiva los conocimientos de la Ingenieria de
Sistemas Informaticos en la soluciéon de problemas de su
entorno, mediante el analisis, disefio, la construccion, la
implantaciéon, el mantenimiento y la administracion de
sistemas informaticos complejos; proveyendo mejoras
significativas en los procesos pertinentes en beneficio de los
usuarios de estos sistemas.

Objetivos especificos

® Formar ingenieros informaticos competentes para
desarrollar con criterio innovador y enfoque de solucidn,
sistemas informaticos complejos en diferentes dominios
de aplicacion: comercial, industrial, financiero, judicial y
gubernamental, entre otros.

® Formar ingenieros informaticos competentes para
desarrollar con criterio innovador y enfoque de solucidn,
software para sistemas informaticos complejos en
diferentes dominios de aplicacion: comercial, industrial,
financiero, judicial y gubernamental, entre otros.

® Formar ingenieros informaticos competentes para
gestionar de manera eficiente y efectiva y con criterio
corporativo, unidades informaticas en diferentes
dominios de aplicacidon: comercial, industrial, financiero,
judicial y gubernamental, entre otros.

® Formar ingenieros informaticos competentes para
identificar oportunidades de mejora, con base en
tecnologias informaticas y de comunicaciones, de
organizaciones en diferentes dominios de aplicacion:
comercial, industrial, financiero, judicial y gubernamental,
entre otros.

@ Formar ingenieros informaticos competentes para diseiar,
evaluary seleccionar alternativas de solucién, tomando en
cuenta concurrentemente varias dimensiones de
factibilidad: tecnologia, operatividad, implementacion,
cultura organizacional, recurso humano, politicas
institucionales, normativa, medioambiente y retorno de la
inversion, entre otras.

El profesional graduado de Ingenieria de Sistemas
Informéticos contard con conocimientos y destrezas
especificos derivados de su formaciéon académica durante el
desarrollo del plan de estudio, a fin de poder aplicar las
capacidades y competencias que las organizaciones
empleadoras esperan de él como Ingeniero Informatico,
ademas de satisfacer las necesesidades de ingenieria en la
sociedad . Las expectativas actuales de los empleadores de
Ingenieros Informaticos a un nivel geografico global se
resumen en las siguientes capacidades:

Mejora de procesos organizacionales.
® Explotacion de oportunidades organizacionales
derivadas de innovaciones tecnoldgicas.

® Comprension
informaticos.

y descripcion de requerimientos

® Diseio y administracion de arquitecturas informaticas
empresariales.

@ [dentificacion y evaluaciéon de soluciones alterativas y
formas de implementacion.

® Seguridad de datos, informacién e infraestructura.

® Comprensidn, administracion y control de riesgos de la
tecnologia informatica y de comunicaciones

® Disefo, construccion y mantenimiento de software
informatico.

El programa de Ingenieria de Sistemas Informaticos provee
conocimientos y destrezas en sus graduados, destinados a
satisfacer estas ocho capacidades, clasificando estos
conocimientos y destrezas en cinco categorias:

Conocimiento y destrezas sobre sistemas informaticos.

Esta categoria abarca elementos que constituyen el nucleo
de la carrera de Ingenieria de Sistemas Informaticos:
Identificacion de oportunidades de mejora de

organizaciones y disefio de soluciones con base en
tecnologia Informdtica y de comunicaciones; analisis de
alternativas de solucion: Disefio e implementacién de
sistemas informaticos; y administracion de unidades
informaticas.

Conocimientos y destrezas de fundamento.

Esta categoria comprende capacidades que comparten muchas
otras ramas de la Ingenieria, consideradas completarias pero
fundamentales para el buen desempeio profesional: liderazgo
y colaboracion (lider de grupos multidisciplinarios, trabajo en
equipo, administracion de proyectos), comunicacién
(redaccion de documentacion técnica, presentaciones
efectivas, utilizacion de herramientas de colaboracién global,
dominio del idioma Ingles al nivel de lectura comprensiva);
negociacién (con usuarios y proveedores); y pensamiento
critico y analitico (sobre aspectos técnicos, éticos, legales,
ambientales, innovacion y creatividad).

Conocimientos y destrezas sobre dominios de
aplicaciones especificas.

Esta categoria comprende conocimientos y destrezas
especificas sobre varios dominios de aplicacidn de los sistemas
informaticos; estando en primer lugar el domino de los
negocios, seguido del gubernamental y un tercero sobre
sistemas de salud, sistemas legales, sistemas financieros o
educativos.

Conocimientos y destrezas sobre computacion.

Esta categoria del perfil abarca conocimientos y destrezas
generales sobre tecnologias, técnicas, métodos, herramientas y
componentes propios del campo de la computacion:
Programaciéon de computadoras (técnicas de programacion,
lenguajes de programacion, Ingenieria de Software, interfaz
hombre-maquina); componentes de computadoras (sistemas
operativos, arquitectura de computadoras, equipo periférico,
equipo de tecnologia movil).

Conocimientos y destrezas sobre Ingenieria.

Matematica (calculo diferencial, calculo integral, probabilidad y
estadistica); Fisica (Fisica basica para ingenieros); procesos
basicos de ingenieria (proceso solucionador de problemas,
procesos de disefio, procesos de innovacién); y métodos de
investigacion.




